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1 .Departamento: COMPUTACION Y TECNOLOGIA DE LA INFORMACION

2. Asignatura: LENGUAJES DE PROGRAMACION

3. Cddigo de la asignatura: CI-3641
No. de unidades-crédito: 3

No. de horas semanales: Teoria 3 Practica  Laboratorio
4. Fecha de entrada en vigencia de este programa: SEPTIEMBRE 89

5.- REQUISITOS
Algoritmos y Estructuras de Datos II (CI-2612)
Sistemas de Programas (CI-3711)

6.- OBJETIVOS
6.1. Generales:

Estudio de las caracteristicas fundamentales de los lenguajes de alto nivel y
de los paradigmas de programacion que €stos implementan.

6.2 Especificos:
Al término del curso se espera que los estudiantes del mismo hayan
alcanzado los siguientes objetivos:
* Estudio de los lenguajes de programacion y de los principales paradigmas de
computacion.

* Familiarizacion con la nociones bésicas del modelo imperativo de programacion.

* Estudio del paradigma de programacién con objetos y de las alternativas ofrecidas
por los lenguajes de lato nivel para la implementacion de tipos abstractos.



* Familiarizacion con los conceptos y técnicas bésicas de la programacion
concurrente.

* Conocimiento de las alternativas propuestas por los paradigmas funcional y logico.

* Capacidad de comparacion entre distintos lenguajes y su adecuacion para la
resolucidén de problemas especificos.

* Establecimiento de pardmetros de comparacion de lenguajes de programacion.

7. CONTENIDO.
1. Introduccion

Introduccidn histoérica. sintaxis y seméntica. Lenguajes de alto, medio y bajo
nivel. Lenguajes de propdsito general y de propdsito especifico. Paradigmas de
programacion.

2. Programacién Imperativa.
Arquitectura de Von Neumann. Variables y estados de memoria. Flujo de
control.

3. Variables y estados de memoria.

Tipo, valor, alcance y tiempo de vida de una variable. Variables locales y
globales. Alcance y contexto: Modelo estdtico y dindmico. Tipos de pasaje de
pardmetros .

Tipos de datos abstractos y programacion con objetos. Evolucién del
concepto de tipo. Encapsulamiento y privacidad. Objetos y clases. Generalidad,
sobrecarga de operadores y polimorfismo. Reusabilidad. Modelo dindmico de pasaje
de mensajes.

4. Flujo de Control.

Transferencias generales. Jerarquias de estructuras de control.
Transformaciones entre modelos. programacion estructurada. Transferencias entre
unidades: subrutinas, corrutinas, unidades concurrentes.



Programacion concurrente. Procesos e interaccion entre procesos. Concurrencia y no
determinismo. Paralelismo explicito e implicito. Mecanismo de sincronizacion y
exclusion mutua. “Deadlocks”. Sincronizacién entre procesos que comparten memoria.
Procesos comunicantes.

5. Programacion Logica.
Lenguajes declarativos o no procedimentales. Lenguajes légicos y
demostracion de teoremas. Bases de conocimiento. Mecanismo de inferencia.

6. Programacion Funcional

Caracteristicas esenciales. Lenguajes aplicativos: objetos, funcionesy
formas funcionales. Elementos funcionales de lenguajes tradicionales. Lenguajes
parcialmente funcionales.

7. Lenguajes Comparados

Comparacion entre lenguajes. Paralelismo implicito y explicito en modelos
no imperativos. Lenguajes multiparadigmicos. Elementos de andlisis y disefio de
lenguajes de programacion.
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